Material:
Nylonfaden (g 0,25mm)
| berdraht (2 0 3mm)
- Rocallles (82 6mm) in:
Q grau
O orange neon
O grin neon
o dunkelblau
O silber
® schwarz
blau
- Rocailles (g 1,5mm) in:
0 bronze (Mund)
- Rocailles (g 3mm) in:

@ rot (Augen)

- Bicone (g 3mm) in:
@ blau

- Bicone (g 4mm) in:
@ rot

- Spike (5x13mm) in:
@ rot
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Der Roboter wird in Cubic RAW angefertig. Traditionell wird in Cubic RAW
nur ein Faden verwendet. Ihr konnt die Wurfel aber auch in der japani-
schen Technik perlen, das geht einfacher. Die Wirfel bestehen dann kom-
plett aus Viererkreisen. Vergesst nur nicht, dass ihr am Ende Ijedes Wiirfels
nochmal durch die ,lockeren™ Perlen misst, damit die Wiirfel stabiler wer-
den. Der nachste Wirfel wird genauso gefadelt, nur dass die Perlen fiir
(mindestens) eine Seite bereits vorhanden sind.

Skizze fiir den ersten Wiirfel:

1. Kopf

Fiir den Kopf werden vier mal vier Wiirfel, wie in Skizze 1, geperlt. Zuerst
die Platte fir den Hinterkopf, dann in entgegengesetzter Reihenfolge der
vordere Kopf, auf den dann das Gesicht, wie in Skizze 2 gezeigt, geperlt
wird. Zum Schluss wird die Antenne nach Skizze 3 mit Draht gefertigt und
oben in der Mitte des Kopfes befestigt.

2. Kérper

Fir den Korper wird zuerst die Rickenplatte wie Skizze 4 gemacht. Dann
wird das Vorderteil geperlt, nach Skizze 5. Dabei sind in einer zusatzlichen
Skizze die Farben der Perlen auf der Oberseite der entsprechenden Wiirfel
dargestellt. Zum Schluss werden in die Locher, wie in Skizze 6 zu sehen,
der rote Bicone und der blaue Bicone zwischen 2 Rocailles geperlt.
AnschlieBend werden Kopf und Koérper, wie in Skizze 7 gezeigt, verbunden.

3. Arme

Als nachstes werden die Arme befestigt, auf der linken Seite den Arm, der
geradeaus zeigt und rechts der Arm, der nach unten zeigt. Die Arme
werden jeweils an den obersten vier Wurfeln der Seite festgemacht.

Wie in Skizze 8 werden die Zangen an den Enden der Arme mit Hilfe von
Draht angebracht. In der Zangen des ausgestreckten Arms wird noch ein
roter Spike angebracht.

4, Beine

Die Beine werden, nach Skizze 9 an der Unterseite des Roboters befestigt,
an den Wiirfeln 36 und 37 bzw. 39 und 40 und den dahinter liegenden. Die
Zahlen auf der Wiirfelskizze stellen die einzelnen Reihen dar.

Die Ebenen, bestehend aus zwei Reihen, werden nacheinander geperlt. Bei
den F}eihen 9, 10, 11 und 12 wird die Kniescheibe auf die Vorderseite
geperlt.

Die letzte Ebene besteht aus 6 Wiirfeln und stellt den FuB dar. Er wird
jeweils mit schwarzen Perlen gefadelt.
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) [ Roboter:

Skizze 1: Grundplatte Kopf
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Wiederhole die Grundplatte in entgegengesetzter
Reihenfolge fiir die Wirfel 17 bis 32, so dass der
Kopf eine Tiefe von zwei Wiirfeln hat.

Skizze 2: Gesicht
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Skizze 3: Antenne
mit Draht gefadelt

Nehmt an den mit (F) markierten Stellen eine neue
Perle auf, bildet eine etwa 1cm hohe Schlaufe und
fiihrt den Draht dann durch die nachste Perle, die in
der Skizze zu sehen ist. Fadelt Kreis 1 zu Ende.
Verdrillt nun die Schlaufen, achtet dabei darauf, dass
die zusatzliche Perlen oben liegt.

Perlt jetzt den Rest der Skizze und befestigt die
Antenne anschlieBend oben mittig auf dem Kopf.

Skizze 4: Riickenteil Korper
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Skizze 5: Vorderteil Koérper
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Perle das Vorderteil direkt an das Riickenteil. Achte
dabei auf die Locher und verwende bei den Kreisen 21
bis 41 auf der Vorderseite die farbigen Perlen, so dass
sich das in Skizze 6 gezeigte Muster ergibt.

Muster
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Skizze 6: Bicone
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Skizze 7: Hals

Verbinde den Kopf mit dem Kérper.

Der Hals wird an die Unterseiten der Wiirfel 14 und 15 am
Hinterkopf sowie die Oberseiten der Wiirfel 45, 46, 47 des
Rickens geperlt.

Ansatz am Kopf Ansatz am Korper




Skizze 8: Arme

Der rechte Arm wird seitlich an den Wirfeln 1 und
20 des Vorderteils, sowie 36 und 46 des Riickenteils
des Korpers angeperlt und so angefertig, dass er
nach unten hangt.

Der linke Arm wird seitlich an den Wiirfeln 7 und 8
des Vorderteils, sowie 42 und 43 des Riickenteiles
des Korpers angeperlt und so angefertigt, dass er
nach vorne zeigt. Bei diesem Arm wird am Ende der
Spike hinzugefigt.

Endflache Arm
Wiirfel Arme
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Skizze 9: Beine

Die Beine werden an der Unterseite des Roboters befestigt,
an den Wiirfeln 36 und 37 bzw. 39 und 40 und den dahinter
liegenden Wiirfeln 5 und 6 bzw. 2 und 3 der Korperskizzen.

Die Wiirfel der unterste Ebene (markiert mit 19 und 20)
werden mit schwarzen Perlen angefertigt.

Achtet bei den Wiirfeln 9 bis 12 darauf, auf der Vorderseite
die silbernen Perlen fiir die Kniescheibe zu verwenden.

Wiirfel Beine

Kniescheibe
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